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EVOLUTION: CHASSEUR AMERINDIEN
Scorpius Forge t’améne au temps fascinant des Indiens Sioux. Découvre des
paysages captivants, des cultures étrangeéres et des chasses intenses sur ton
iPad, iPhone ou iPod touch.
Fantastique, beau et dangereux — plonge dans le monde d’Evolution.
Maintenant disponible sur 1'App Store!
| SCORPIUS

FORGE



3

EVOLUTION: CHASSEUR AMERINDIEN:

Vis un nouveau monde
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FORGE

‘est le temps des pionniers aux
Etats-Unis. Les Grandes Plaines
n’appartiennent pas encore aux
Etats-Unis. Les affrontements entre
les Indiens et les colons débutent.
Et tuy es en plein milieu: apprends
la vie captivante des Lakota-Sioux et
défends ton pays. Prends part aux
guerres indiennes et sois celui qui
fait fuire le Général Custer dans la
bataille historique de Little Big
Horn.

Mais d’abord: grandis comme un
vrai Amérindien! En tant que jeune
fils du chef de tribu Chayton tu es
amené par ton pere et ton compa-
gnon de chasse Akecheta a la chasse
traditionnelle au bison. Apprends le
juste maniement des différentes
armes, car chacune a des propriétés
particuliéres: fleches, épieux et to-
mahawks volent plus ou moins loin
et sont déviés différemment par le
vent.

Utilise ta proie et fabrique de
nouveaux objets précieux avec les
éléments rassemblés. Couvre-toi de
gloire et d’honneur pendant tes
balades réussies a travers 1'étendue
sauvage.



Maitrise les diverses missions du Chasseur Amérindien et abats sur ton
chemin pas seulement des bisons, mais également des wapitis et des
castors. Fais attention 2 ce que les animaux avec leurs sens excellents de
'ouie et de l'odorat ne te découvrent. Méfie-toi des dangereux crotales,
loups, coyotes et grizzlies car ils ont des vues sur toi!

Le danger menace aussi de la part des autres tribus:

~Des Indiens Crow hostiles blessent gravement ton pére
Akecheta. Seule ta capacité de guemsseur ton action réfléchie
et tes connaissances des plantes de la prairie peuvent lui sauver
lavie. :

- Vos mustangs précieux sont Voles. Affinine\tes facultés de/
lecteur de traces pour pouvoir les trouver et 1es ramener en
sécurité A la maison.

C’est 4 toi de sauver ton pére et e récuperer 1es chevaux Depeche toi, il

ne reste pas beaucoup de temps!
| SCORPIUS
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12 niveaux extraordinaires t'attendent dans un monde 3D ouvert.

Aide ton pete blessé en utilisant les plantes de la prame Poursuis les
agresseurs et retrouve-les. Sauve ton bien des mains des ennemis.
Utilise ta pr01e et fabrique avec les éléments rassemblés de nouveaux
objets que tu pourras utiliser au cours du jeu. Découvre comment les
Lakota ont proﬁte d'un bison entier.

cible au milieu d"un troupeau de bisons! Garde
“une bande de loups! Approche-toi avec succes
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Grace 2 notre commande sophistiquée tu peux avancer 2 pas feutrés,
marcher ou courir. Dans certaines situations tu dois en revanche lire
les traces et faire attention aux bruits que tu fais autrement les ani-
maux s’enfuient et quelques uns t’attaqueront méme.

Sois prudent car dans les buissons il y a toute sorte de danger comme par
exemple des crotales!

Apprends des choses intéressantes sur la vie des Lakota et couvre-toi de
gloire et honneur comme chasseur célebre de la tribu.
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Contenus éducatifs

Dans EVOLUTION: CHASSEUR AMERINDIEN tu peux beaucoup
apprendre sur le monde des Amérindiens. Quand dans le jeu tu trouves
des objets et des aptitudes typiques des indiens, tu peux non seulement les
utiliser mais également t'informer sur eux — la découverte du mode de vie
des Indiens s’offre a toi.

brauchr, um sie zu Plerde zu

_'mim-. aber fmchﬁm:cs Land und voll
sa.{tlgﬁmGl'ﬁ.n. Docl}' s auch gewaltige ?tgteaus, voller Griser und Felsen, auf
denen e ein rauer Wind wehl: ;

Exercices de chasse Sauge sauvage Traces d'animaux
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Ouvre les contenus éducatifs interactifs avec de merveilleux graphiques et
découvre ce que mangeaient les Amérindiens, comment ils construisaient
leurs tipis et tout ce qu'ils savaient fabriquer a partir des os de bison. De
cette maniére tu deviendras non seulement expert sur les Amérindiens du
Dakota-du-Sud mais tu seras aussi dans le jeu rémunéré de points
additionnels pour ta curiosité.

Découvre la région autour des Black Hills dans le Dakota-le-Sud. Plonge
dans l'époque des Amérindiens de la prairie et chasse les animaux les plus
sauvages. Bonne chance!

Deviens un CHASSEUR AMERINDIEN.
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La faune

L’équipe de Scorpius Forge a attaché de l'importance non seulement  la -
présentation détaillée des Lakota-Sioux, mais aussi a la flore et au monde
animal passionnants par leur représentation réaliste; transmettant ainsi par
le jeu des connaissances sur ce temps-la.

Tu croises des blSOH.S alblno sacrés, des veaux de bison, des mustangs sau-
- vages, des grxzzlys, des chiens de prairie, des wapitis, des loups, des gri-
- sards, des vautours & tete rouge, des coyotes, des faucons  brins rouges, et
beaucoup d’autres animaux. Tous ont des caracterlsthues différentes, réa-
N gissent différemment 2 ton egard et te serviront pour des buts divers. Ap— =
=) Ug prends leurs modes de vie et adapte en consequence tes modes de chasse et
~ défense. Trouve les meilleures stratégies pour une chasse réussie. Avec les
—armes typxques des Amer1nd1ens tu peux ¢ chasser les animaux ou te defen—
; dre contre eux. Yo — R\l \ 3

Mals so1s prudent les animaux ont un sens de la vue, de ouie et de
" T'odorat. Ils peuvent te ﬂalrer, s enfulr out attaquer La chasse ne sera pas
-~ facile penmitei! TN (MU PR ER\A | |28 O
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La flore

. . . . . 5
La flore aussi est variée et t'invite 3 de nombreux tours d'exploration. A
quoi servaient aux Amérindiens les trembles, le geniévre, les graminées, les
4 . b 24 A > ’ 2 A
énormes pins aristés ou les chénes? Qu’en est-il des plantes plutdt
inconnues comme le cornouiller, la stramoine ou la sauge sauvage, laquelle
était sacralisée par les Amérindiens?

Quelles plantes se prétent comme reméde et surtout: avec lesquelles peux-
tu sauver ton pére blessé?

Apprends 2 les connaitre et aide ton pére quand il sera blessé au cours du
jeu.
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Le gameplay

Le mode marche et chasse

Les armes
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En fonction de la situation tu choisis sim-
plement le mode approprié de mouvement
pour ton Amérindien Chayton: en mode
marche tu peux avancer 2 pas feutrés, lire
des traces ou t’enfuir. En mode chasse tu
utilises diverses armes amérindiennes pour
abattre ta proie ou pour te défendre.

Tomahawks

Ces haches a lancer sont les armes amérin-
diennes les plus lourdes. Elles ne sont pas
déviées par le vent et la météo. Des cibles
proches se laissent trés facilement atteindre
avec elles. L’avantage est leur force de frappe
percutante. Elle se prétent particuliérement
bien au combat rapproché.

Fléches et arc

Tu n’auras pas de difficultés avec les fleches
et 'arc. Les fleches volent loin et il ne te faut
pas entrer dans le périmétre sensible du sens
des animaux. Le risque d"étre repéré est fai-
ble. En revanche les fleches sont plus forte-
ment déviées par le vent. Utilise tout ton
savoir et vise précisément pour devenir un
chasseur célebre.

Epieux

L’épieu est une arme élégante. Il vole loin
avec seulement peu de déviation. Ainsi il est
pour toi, particulierement au début du jeu,
'arme idéale.



_ L’apercu de la trajectoire

L’apercu de la trajectoire peut étre utilisé
pour chaque arme afin de simuler la tra-
jectoire correspondante. La force du vent
n'est toutefois pas prise en considération.
Affine ton sens du milieu environnant et
utilise l'apercu avec réflexion car son usage
est limité.

Le vent

Les épieux et fléches tirés sont orientés 2 la fois par la direction et la force
du vent. Les directions du vent sont pur hasard et accalmie, brise légere ou
vent fort ont dans chaque niveau une impacte différente sur le vol des
différentes armes. Des symboles évidents du vent a 1'écran te donnent des
précieux tuyaux. Observe-les et deviens ainsi un maitre tireur.

Accalmie Vent faible ~Vent fort
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Zones 3 toucher

Tous les animaux ont certaines zones du corps sur
lesquelles les coups ont des effets différents. Plus tu
vises avec précision, plus vite tu abats un animal sans
qu’il ne puisse s’enfuir auparavant.

ﬂZONEl

: -fCoup mortel - tete, cou: I’animal meurt immédiatement.

ZONE 2:

Coup violent — ﬂanc, coeur deux coups entrament la mort.

< ZONE3 _ . . _
. Blessure — derriere, pattes arrieres: tro1s coups sont nécessaires pour
abattre I ammal il s enfult blesse




' Les sens des animaux

Tous les animaux ont une haute intelligence artifi-
cielle. Ils peuvent te flairer et t’ouir. Si tu t"approches

trop pres, ils réagiront et t’agresseront ou prendront
la fuite.

voir

Donc ut1hse ton habileté et les aptitudes apprises: approche tol avec pru—
‘dence afin de ne pas étre 1mmed1atement decele comme 1Ntrus.

souvent la mexlleure SOIUthIl. D aﬂleﬁrs, dans 1e Jeu 11 n’est pas p0351ble de.
mourir. En cas d'echec, Ie mveau est repete.

‘ SCORPIUS
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Le graphique & l'interface

Laisse toi charmer par la beauté de la prairie: déplace toi librement dans
l'espace ouvert amérindien avec son graphisme fascinant. Interagis avec des
avatars, animaux, plantes et objets réalistes — et cela dans le monde  capti-
vant 3D. Toutes les icones de commande et les zones affichage d'indicati-
ons y sont clairement rangées. Les éléments individuels sont expliqués
dans chaque partie du jeu par les tutoriels correspondants. Pas d'accoups,
pas de retards: EVOLUTION: CHASSEUR AMERINDIEN t’offre un
rythme de jeu captivant et une expérience ludique dont tu garderas un
bon souvenir trés longtemps.

Manette

Sur le viseur téte haute (VTH) tu trouves en bas a gau-
che le bouton commande avec lequel tu peux piloter
ton avatar Chayton 2 trois vitesses différentes (3 pas
feutrés, marcher, courir). Avec le compteur de bruit tu
as la possibilité d’activer et désactiver l'interface.

FORGE



A droite se trouve l'indicateur de points, ton choix d'armes et ton mode de
jeu actuel. Tu peux passer en mode marche et en mode chasse. Ici tu peux

aussi voir dans quelle direction souffle le vent.

Tes deux pouces gérent la commande. Avec le pouce gauche tu déplaces
ton joueur, avec le pouce droit tu guides 1'angle de la caméra, tu vises et tu

peux regarder autour de toi.

Indicateur événement
Avec ces deux boutons tu peux faire
apparaitre ou disparaitre ton VITH.

Plumes d'évaluation

Le nombre de plumes te montre ton
résultat A la fin du niveau. Seuls les
meilleurs chasseurs atteignent 5 plumes!

Compteur de bruit

Avec l'indicateur volume tu peux noter les
effets de ton propre bruit sur
I’environnement. Si l’indicateur va dans la
zone rouge, les animaux peuvent t'enten-
dre a coup siir.

K3 FORGE



L’inventaire

Ramasse des plantes médicinales et conserve-les pour plus tard, utilise ta
proie, trouve des matériaux précieux et assemble-les en de nouveaux ob-
jets. L'inventaire t’offre de nombreuses possibilités d’élargir tes aptitudes
de jeu et d'améliorer ton caractere. Utilise-les toutes et maitrise les missi-
ons avec brio.

VELeke suf die emrelnen Teile, die du bei der Buonverwérning
erhalten hast, um den Gepenstand zusammien bagen zu kfaten,
Yighe die Einzeleile in der richrigen Rethentolge sut die Leichmng.
Dias fertige Objekt hanzat du i Spiel verwenden.
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Missionsziele

seur. Trouve des animaux timides, dangereux
et d’autres animaux sauvages, mais sois pru-
dent!

points chasse

u as collectionné des points chasse et tu
T llect des points ch tt
peux te considérer comme un célebre chas-

points équipement

Tu as collectionné des points équipement et
tu as maintenant des nouvelles possibilités
comme des armes que tu peux utiliser dans le
jeu. Utilise-les avec sagesse. C'est ainsi seule-
ment que tu peux survivre dans "étendue sau-
vage.
points traces
Tu as collectionné des points traces et es vite
arrivé au but.

Utilise cette faculté car elle déterminera ton
chemin dans les niveaux suivants.

points temps

Tu as collectionné des points temps et pu ainsi
échanger ton stock en temps contre des
points.

La rapidité fait le maftre!

points éducatifs

Tu as collectionné des points a contenus édu-
catifs et beaucoup appris sur ce monde.
Réjouis-toi des prochaines informations qui
t’attendent dans les niveaux suivants.

K3 |FORGE



Mais EVOLUTION: CHASSEUR AMERINDIEN vous offre bien plus ...

Découvre-le: ;
EVOLUTION: CHASSEUR AMERINDIEN
sera disponible Juillet 2013 sur I’App Store.

Suspense

Tu suis des traces dans la nuit, soudain
un hurlement — des loups
s’approchent. Mets-toi a l"abri.

Action

Un grizzly t’attend, le seul passage est
bloqué. Lutteras-tu ou utilises-tu une
ruse pour passer devant "ours?

Emotion

Ton pére attend ton retour, il est cou-
ché dans la prairie, blessé et il mourra
si tu ne le rameénes pas 3 temps dans
votre village. Réussiras-tu a voler les
mustangs rapides des méchants Crow?

Réjouis-toi d"un jeu de chasse génial et captivant dans I'immense prairie.
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L’histoire d’Akecheta et Chayton continue:

AMERICANS

EVOLTIN: NATI

* Partir en excursions en canoé, pécher, capturer et
apprivoiser des chevaux, sauter par-dessus des
gorges et chevaucher.

- ® Peinds ton propre visage avec des couleurs de
guerre, celles-ci apparaissent sur le visage de
l’avatar!

' Commumque par des svgnaux de fumée avec les
“membres de ta tr1bu, a l'aide de 1a fonctlon Touch

. Mets i/ 1 abn d‘une tempete =% neige et
echange des peaux de castor-contre des ongles
d/ ours' 2
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Scorpius Forge GmbH
Nelly-Sachs-StraBe 119
89134 Blaustein

Telefon +49 (0) 731 / 14410099
Telefax +49 (0) 731 / 14397956
E-Mail info@scorpius-forge.de

nislss) @ hitps//www.facebook.com/pages/Scorpius-Forge/314537851916410
Yuu Tu h? http://www.youtube.com/user/ScorpiusForge

twitter https://twitter.com/ScorpiusForge

XI N G 2 https://www.xing.com/companies/scorpiusforgegmbh

‘SCCIHPIUS

FORGE



